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Sub-Unitatea 3.2: identificarea
oportunitatilor de inovare

In aceasta sesiune, exploram modul de identificare a oportunitatilor de inovare
in sectorul ingineriei, concentrandu-ne pe valorificarea tehnologiilor emergente
si a tehnicilor creative de rezolvare a problemelor pentru a aborda provocarile
sociale. Prin valorificarea gandirii de proiectare si sisteme, ne propunem sa
dotam participantii cu abilitatile de a recunoaste si de a dezvolta solutii de
inginerie care nu numai ca rezolva problemele tehnice, ci si creeaza valoare si
impact social semnificativ.
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Inovatia face distinctia intre un lider si un
adept.

Steve Jobs
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Intfroducere si prezentare
generala

Bun venit la sesiunea de identificare a oportunitatilor de inovare in sectorul de
inginerie.

Vom explora modul in care tehnologiile si tendintele emergente pot aborda
probleme sociale complexe prin solutii de inginerie inovatoare.

Calatoria noastra va acoperi aspectele teoretice ale inovatiei in inginerie,
urmate de aplicatii practice si studii de caz.

Ne propunem sa va inspiram sa ganditi creativ si sa aplicati aceste perspective
pentru a dezvolta solutii care au un impact social semnificativ.
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Cadrul teoretic

Tendinte si tehnologii emergente — Intelegerea viitorului ingineriei (30 de
minute)

= Sectorul ingineriei evolueaza rapid cu progrese precum Al, IoT si energia
durabila.

= Aceste tehnologii ofera noi modalitati de abordare a problemelor de mediu
si sociale
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Cadrul teoretic

Sesiuni de brainstorming - Generarea de idei inovatoare (20 de minute)

= Brainstormingul este esential pentru stimularea creativitatii si rezolvarea
problemelor sociale.

= Tehnicile si cadrele ajuta la ghidarea sesiunilor eficiente de brainstorming.
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Cadrul teoretic

Prototiparea si testarea - Dezvoltarea si rafinarea solutiilor (20 de minute)

= Prototiparea ne permite sa testam si sa imbunatatim ideile inainte de
implementarea la scara completa.

= Abordarile bazate pe anchete si multidisciplinare sporesc eficienta
prototipurilor.
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Cadrul teoretic

Colaborare cu partile interesate - Imbunatatirea solutiilor prin colaborare
(15 minute)

= Implicarea partilor interesate asigura ca solutiile sunt relevante si de
impact.

= Perspectivele diverse imbunatatesc rafinarea si implementarea ideilor.
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Aplicatie practica

Exercitiul 1 : Proiect de cercetare privind tendintele emergente (30 de minute)

= Sarcina: Cercetati si prezentati o tehnologie de ultima ora si impactul ei
social.

= Proces: Lucrati individual sau in perechi, apoi impartasiti constatarile cu
grupul.
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Aplicatie practica

Exercitiul 2: Sesiune de brainstorming (20 de minute)

= Sarcina: Identificati o provocare sociala si ganditi-va la solutii inovatoare de
inginerie.

= Proces: Activitate de grup folosind tehnicile de brainstorming discutate mai
devreme .
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Aplicatie practica

Exercitiul 3: Prototiparea si testarea (30 de minute)

= Sarcina: Dezvoltati un prototip al unei idei selectate si testati-o.

= Proces: Folositi materialele furnizate sau instrumentele digitale pentru a crea
un prototip, apoi testati si adunati feedback.
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Aplicatie practica

Exercitiul 4: Joc de rol de colaborare cu partile interesate (10 minute)

= Sarcina: Prezentati prototipul unui grup de parti interesate si colectati
feedback.

= Proces: Exercitiu de joc de roluri cu participantii care isi asuma diferite roluri
ale partilor interesate.
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Discutie si reflectie

= Dupa ce ne vom implica in activitatile practice, vom reflecta asupra
experientei si vom discuta despre diferite provocari si perspective.

- Discutie de grup (15 minute)
Discutati provocarile si succesele intalnite in timpul exercitiilor practice.
Reflectati asupra eficientei brainstorming-ului, prototiparii si colaborarii cu partile
interesate.

- Reflectie individuala (15 minute)

Reflectati asupra modului in care conceptele invatate pot fi aplicate in scenarii din lumea
reala.

Luati in considerare concluziile personale si aplicatiile viitoare ale continutului sesiunii.
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Concluzie si rezumat

Am explorat modul in care tendintele si tehnologiile emergente pot fi
valorificate pentru a stimula inovatia sociala in inginerie. Am discutat cadre
teoretice importante si am aplicat aceste concepte prin activitati practice.
Amintiti-va, rolul inginerilor in inovarea sociala se extinde dincolo de granitele
traditionale; este despre valorificarea expertizei tale pentru a face diferenta.

= Recapitulare a principalelor puncte abordate in sesiune.
= Rezumat al perspectivelor cheie din cadrul teoretic si aplicatiile practice.

= Discutati despre importanta inovarii continue in inginerie pentru impactul
social.

« Incurajeaza invatarea continua si aplicarea acestor concepte in practica
profesionala.
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